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Загальні питання
1. Що таке бібліотека стандартних шаблонів (Standard Template Library; STL) 
2. Поняття контейнерів
3. Узагальнені алгоритми
4. Використання БСШ для перезавантаження функцій
5. Поняття паралельних обчислень
Конкретні питання

1. Послідовний контейнер vector
2. Послідовний контейнер deque
3. Послідовний контейнер list 
4. Послідовний контейнер forward_list
5. Послідовний контейнер vector<bool>
6. Асоціативний контейнер map
7. Асоціативний контейнер set
8. Асоціативний контейнер multimap 
9. Асоціативний контейнер multiset
10. Узагальнення unordered_ map, unordered_ set*
11. Узагальнення unordered_ multimap, unordered_multiset*

12. Контейнери-адаптери stack, queue, priority_queue
13. Строки в STL: string и wstring
14. Поняття ітераторів
15. Узагальнені алгоритми сортування sort, stable_sort etc
16. Узагальнені алгоритми алгебраїчних та аріфметичних операцій inner_product etc
17. Узагальнені алгоритми роботи з контейнерами: count, find, replase  etc
18. Поняття предикатів
19. Поняття функторів
20. Псевдоконтейнер bitset
21. Псевдоконтейнер basic_string
22. Псевдоконтейнер valarray
Практичні завдання

1.  Різниці та загальні властивості контейнерів. Порівняльний аналіз
2. Формування словника у консольному вигляді та з текстового файлу. Технологія JSON.
3. Сортування стандартними абстрактними алгоритмами. 
4. Поняття компаратора
5. Поняття паралельних обчислень. Створення простішої програми. 

6. Поняття про технологію технологію «клієнт - сервер». Керування експериментом за допомогою цієї технології
7. Поняття про метод Монте-Карло. Генератор випадкових чисел. Використання паралельних обчислень в методі Монте-Карло.

Модульні завдання
. 
1. Розробити програму де використані три стандартних типу контейнерів – вектор, черга, та словник. У словнику в якості ключа використати прізвище студента групи, а як поля – імя, дату народження, потів –с фотографію.

2. Розробити програму формування словника у консольному вигляді та з текстового файлу з використанням технології JASON.
3. Розробити програму формування словника у консольному вигляді та з текстового файлу.
Для свого словника використати сортування стандартними абстрактними алгоритмами. Розібратися з процесом створювання свого власного компаратора

4 Створити програму зі змінною кількістю паралельних процесів. Використати цю програму на комп’ютерах з різною кількістю ядр.  

5. Створити програму за технологією «клієнт - сервер». Змоделювати керування експериментом за допомогою цієї програми

6. Створити власний генератор випадкових чисел. Розробити просту чисельну модель руху частинок в колодязі. Паралельно змоделювати рух великої кількості невзаємодіючих частинок.

7 Обробити одновимірний сигнал за допомогою власної реалізації, наприклад, НЧ фільтру, та за допомогою бібліотеці IPL. Порівняти час виконання обчислень.

8.  Розв’язати складну за часом задачу, наприклад, обернення матриць, за допомогою стандартных библиотек для обробки даних. Порівняти з часом виконання власного алгоритму. Спробувати модернізувати власний алгоритм.

