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Матеріал для підсумкового контролю
1. Навести основні ідеї об’єктно орієнтованого програмування.
2. Яка основна різниця між структурним та об’єктно-орієнтованим підходами у програмуванні. 
3. Що таке клас? Поняття класу. 
4. Дані-члени. Методи-члени. Статичні члени класу. 
5. Різні види доступу. Приватні, захищені, відкриті члени класу. 
6. Що таке парадигма інкапсуляції? Інкапсуляція даних класу. 
7. Поняття конструктор, деструктор. Конструктор та деструктор за замовченням.
8. Використання вказівників та посиланнь на об’єкти класів. Конструктор копіювання.
9. Використання операторів new та delete. 
10. Вказівник this. 
11. Ключове слово const при визначенні вказівника та функції-члена. 
12. Поняття спадкування.
13. Як передавати аргументи в конструктори базових класів. 
14. Перевизначення методів у похідних класах. 
15. Поняття поліморфізму. 
16. Віртуальні функції. 
17. Поняття абстрактного класу та чисті віртуальні функції. 
18. Друзі класу. Друзі-функції та друзі-класи. Вибір між оператором-членом та оператором-другом. 
19. Приклади перевантаження операторів +, -, /, *, =, +=, -=, *=, /=, [ ], ( ), ->, *, постфіксного и префіксного ++ та --). 
20.  Перевантаження операторів потокового введення/виведення. 
21. Введення даних з використанням cin. Методи об’єкта cin. Введення одного символу та строки. 
22. Виведення даних з використанням cout. Методи об’єкта cout. 
23. Використання файлів для введення/виведення даних. Класи ofstream та ifstream.
24. Бінарні та текстові файли. 
1. Методи контролю 
Система рейтингових балів та критерії оцінювання підсумкового контролю.
Максимальна кількість балів – 10 балів
2. Критерії оцінювання для поточного контролю
1. Наявність відповіді					– 1 бал
2. Коректність викладок				– 1 бал 
3. Логічність викладок					– 1 бал 
4. Коректність визначень				– 1 бал
5. Повнота відповіді 					– 1 бал 
6. Правильність відповіді				– 1 бал 
7. Наявність графічного відображення		– 1 бал
8. Знання цілей задачі					– 1 бал
9. Відсутність помилок в розрахунках		– 1 бал
10. Відсутність помилок в теоретичній частині	– 1 бал
