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План проведення практичних занять

План проведення Практичних занять
	№

з/п
	Назва теми
	Кількість

годин

	1
	Обговорення стратегії реалізації інтерпретатора машини Шенфілда
	4

	2
	Реалізація базової моделі інтерпретатора машини Шенфілда без використання макросів
	10

	3
	Реалізація інтерпретатора машини Шенфілда із використанням макросів
	12

	4
	Реалізація дебаггера для інтерпретатора машини Шенфілда
	4

	Разом
	
	30


Критерії оцінювання практичних робіт

Робота в аудиторії та самостійна робота:

Програмна реалізація завдання
4 бала (I семестр)
Захист реалізації завдання

3 бала (I семестр)

Знання цілей задачі


1 бал (I семестр)
Практичне заняття № 1.
Постановка завдання для практичної роботи.

Машина Шёнфілда - це механічний обчислювальний пристрій, хоча остаточна його формалізація є абсолютно математичною.
Машина Шёнфілда однозначно задається:

1) Безліччю регістрів, пронумерованих натуральними числами 0, 1, 2,. . . Кожен регістр - це осередок пам'яті, здатний утримувати будь-яке натуральне число.

Вміст регістрів може змінюватися по ходу обчислень. Відзначимо, що кожна конкретна машина Шёнфілда використовує в своїх обчисленнях тільки скінченне число регістрів. Основне призначення реєстрової пам'яті - це зберігання вхідних, проміжних і вихідних даних.

2) Лічильником команд, що є особливим осередком пам'яті, який в кожен даний момент містить деяке натуральне число. Лічильник команд вказує на номер команди в програмі, яка виконується в даний момент.

У початковий момент в лічильник команд заноситься 0.

3) Програмою, що міститься в окремій виділеної пам'яті машини. Програма - це скінченний список команд, послідовно пронумерованих натуральними числами від 0 до деякого n ∈ ω. В ході обчислень програма не змінюється, вона фіксована.

Крок машини складається у виконанні тієї команди з програми, номер якої зазначений в даний момент в лічильнику команд. Якщо команди з таким номером у програмі немає, то машина зупиняється.

Існує тільки два типи команд:

1) INC i

При виконанні даної команди машина збільшує вміст i-го регістра і лічильник команд на 1, після чого переходить до наступного кроку в своїй роботі.

2) DEC i, n

Якщо до початку виконання даної команди вміст i-го регістра більше 0, то машина зменшує його на 1 і заносить n в лічильник команд. Якщо ж в даний момент вміст i-го регістра дорівнює 0, то машина збільшує лічильник команд на 1.
Завдання – створити standalone додаток, інтерпретатор машини Шенфілда із дебаггером 

Обговорення архітектури програми.

Практичне заняття № 2.
Розробка алгоритма роботи інтерпретатора МШ.
Початок реалізації алгоритму – створення інтерфейсу програмного продукту та початкових умов.

Обговорення структури програми, а саме – пісочниці для рекурсивного визову макросів
Практичне заняття № 3,4,5.
Реалізація алгоритма роботи інтерпретатора МШ.

Програмування алгоритму роботи МШ без підключення макросів
Практичне заняття № 6.
Продовження обговорення та початок реалізації алгоритму роботи пісочниці інтерпретатора МШ
Практичне заняття № 7,8,9.
Реалізація алгоритму роботи пісочниці інтерпретатора МШ.
Практичне заняття № 10.
Обговорення реалізації дебаггера для інтерпретатора МШ
Практичне заняття № 11,12,13.
Реалізація алгоритму роботи дебаггера МШ
Практичне заняття № 14,15.
Тестування розробленої програми. Написання макросів дя складення, множення та возведення у степінь. Контроль над виконанням макросів із використанням дебагера.
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